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Matières 
FIDE-Regeln 
FIDE-Turnierregel 
Paarungssysteme u. -programme 
Elo/Führungsliste 
Turniersysteme 
Turnierorganisation/Administration 
Der Turnierleiter �

����������� 
�������	��������
��	��������� 
Système d’appariement et  programmes disponibles 
Système de classement Elo et liste de classement 
Systèmes de tournois 
Organisation de tournois/administration 
Le directeur de tournoi �

�
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Les différentes formes de tournoi et leurs 
appariements 

NNNooommmbbbrrreeesss   rrreeemmmaaarrrqqquuuaaabbbllleeesss   {{{nnnooommmbbbrrreee   dddeee   jjjooouuueeeuuurrrsss   NNNJJJ   eeennn   
fffooonnnccctttiiiooonnn   dddeeesss   rrrooonnndddeeesss}}}   

QQuueellqquueess  iiddeennttiittééss  nnuumméérriiqquueess  
+�	�(

�S)��#7+-8�T�+�	�(
��(��S+-;#�T�+�	���AS�+-$%�T�+�	����S�#U7+-$%8�
�

Représentation graphique avec les différentes possibilités 
�
�

+����	�����	���
�

Figure 1 Représentation des nombres remarquables 
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CCoouuppee  àà  éélliimmiinnaattiioonn  ddiirreeccttee  oouu  KKOO  

Calcul du nombre de rondes et de la répartition des participants 
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CCoouuppee  aavveecc  ttêêttee  ddee  sséérriiee  
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CCoouuppee  aavveecc  mmaattcchhss  ddee  ccllaasssseemmeenntt  ((ssttyyllee  YYoouunngg--MMaasstteerrss  

ddee  LLaauussaannnnee))    
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RRRooonnndddeeesss   cccooommmppplllèèèttteeesss   (((RRRüüütttsssccchhh   ooouuu   BBBeeerrrgggeeerrr///TTTsssccchhhuuurrriiiggg)))   
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LLaa  ffoorrmmuullee  dd’’aappppaarriieemmeenntt  ((BBeerrggeerr//TTsscchhuurriigg))  

Définition des données 
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Quel  joueur A est-il l’adversaire du joueur B dans la ronde R ? 
�=�S���Y�:�Z�%� ���� =�S���$�:�Z�+�
���������������=�S�:�����	�����
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Lors quelle ronde le joueur A rencontre le joueur B ? 
��S�=�Z�:�$�%��������S�=�Z�:�$�+�
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Formules pour le joueur JN : 
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AAllllooccaattiioonn  ""ddiirriiggééee""  ddeess  nnuumméérrooss  dd''aappppaarriieemmeenntt..  
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Instructions pour le tirage au sort "restrictif" des numéros 
d'appariement : 
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Exemple d’appariement pour 12 participants 
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G� =%�$�:#� =#�$�:G� =G�$�:%� �� �%�$��#� �#�$���G� �G�$��%�
�� �� �� �� �� �� �� ��
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6� �%�$�=%� �#�$�=#� �G$�=G� �� :#�Y��#� :%�$��%� :#�$��#�

<� =%�$��G� =#�$��%� =G�$��#� �� �#�$�:%� �%�$�:G� �#�$�:%�
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Système Berlinois 
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Système Molter 
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Organisant des tournois d’échecs équilibrés par équipes en un nombre réduit de rondes 
selon le système Molter. 
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Comment utiliser les tableaux ? 

 
Les tableaux d’appariements ci-après portent des références en chiffres arabes. Ils 
organisent des tournois en 2 ( 4, 6, … ) rondes. Ces rondes sont interdépendantes et 
doivent obligatoirement se jouer par deux. 
 
A ces rondes est adjoint un tableau correspondant, portant une lettre A (Autonome). Ce 
tableau, constitué par une seule ronde, est donc autonome et polyvalent; c’est-à-dire qu’il 
peut être utilisé : 
pour organiser des tournois en une seule ronde. En ce cas, le nombre des équipes ne doit 
pas être excessif par rapport au nombre des joueurs formant une équipe. 
Pour être ajouté aux 2 ( 4, 6, … ) rondes qui les précèdent et organiser ainsi des tournois 
en 3 ( 5, 7, … ) rondes. Ainsi le tableau établi pour 7 équipes à 6 joueurs (Tab. N° 17 ) 
peut  organiser des tournois en 2, 4, ou 6 rondes, ou bien, en y ajoutant la ronde 
autonome, respectivement 1, 3, ou 5 rondes. 
 
Les séparations horizontales délimitent chaque cas et facilitent les repérages. 
Dans le corps des tableaux, les lettres représentent les équipes et les numéros 
représentent les joueurs. 
 
Les nombres rangés verticalement et précédant les appariements représentent les 
numéros des échiquiers. 
 
En ce qui concerne les appariements proprement dits, le premier nommé a les blancs. 
L’exemple  
“ 3.C2-A2 ” indique donc que, sur le 3ème échiquier, le 2ème joueur de l’équipe C a les 
blancs en face du 2ème joueur de l’équipe A. 
 
Pour connaître le nombre d’échiquiers à prévoir dans un tournoi, il suffit de multiplier le 
nombre des équipes par la moitié du nombre des joueurs d’une équipe (  17 équipes à 8 
joueurs exigent 17X4 soient 68 échiquiers). 
 
Les tableaux, établis pour 3, 4, 5 et 7 équipes, sont complets et pratiquement équivalents 
aux “toutes rondes ”, avec la différence qu’ils gagnent une ronde lorsque le nombre 
d’équipes comporte un chiffre impair. Tous les autres tableaux sont établis pour organiser 
des tournois en 1, 2 ou 3 rondes seulement. 
 
Il est possible cependant d’élever le nombre de tous les tableaux à volonté. 
Voir dans les annexes les tableaux pour ce type d’appariement.�

Classement des équipes 

 
Le classement des équipes est obtenu par l’addition des points réalisés (1 point par 
victoire, ½ point par partie nulle, 0 par défaite). En cas d’exæquo, le départage s’opère, 
dans l’ordre : 
 



�

 

14/14 
 

�

1) par le système de Berlin (Dans une équipe de 8 joueurs, les points obtenus au premier 
échiquier sont valorisés en les multipliant par 8, ceux du 2ème échiquier par 7, et ainsi 
de suite…) 

 
2) Ensuite, si besoin est, on additionne les victoires individuelles obtenues par chacune 

des équipes à départager. 
 
3) Enfin, l’on tiendrait compte des résultats obtenus par des équipes l’une vis-à-vis de 

l’autre; et, en cas de nouvelle égalité, la victoire au 1er (éventuellement au 2ème, 3ème, 
…) échiquier serait prépondérante. 
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Le système « Dutsch », hollandais ou selon l’élo 
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Le système Dubov 
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A2. Classement initial et numéros d'appariement  - Ordre de 
présentation des joueurs : 
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A3 . Niveau de points : 
)���!��������B�������
5
����
����	����
���������
����������
�����	����
����0�
�������)���
!������������������������
����������D�����
�
����	��������
�����������������"�����	�������
�
�����


�	
���
����
�"��
���������
�����	��
��	�������������
�����	����
����0�����������
)�����D��������
������
�����0���������������!������������"�������������������������!�����
�����
��������
��
����
��������������
���������!����������������"��
����������	�������������
�
�����0�
������7�����D��������������
��������
	���8��
L���
�����	����
���0����������	��������������
�
�
��	���!����������
�
�������
����	���
�
�����������
���������������
�������
�����

������
�����0�
�������
�

A4 . FLOTTEURS : 
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A 5 . EXEMPTS : 
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A6. SOUS-GROUPES (Lots de joueurs): 
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A 7. DIFFERENCE DE COULEURS ET COULEURS 
PREFERENTIELLES : 
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A 8 . DEFINITION DE X : 
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A 9 . PERMUTATIONS ET ECHANGES : 
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BB..  CCRRIITTEERREESS  DD''AAPPPPAARRIIEEMMEENNTT..  

CRITERES ABSOLUS : 
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CRITERES RELATIFS (DE SECONDE IMPORTANCE) : 
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CC..  RREEGGLLEESS  DD''AAPPPPAARRIIEEMMEENNTT  ::  
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LLLeeesss   rrrèèègggllleeesss   dddeee   ccclllaaasssssseeemmmeeennnttt   111222   
La numérotation en italique de cet article traduction de l’original de la FIDE se réfère à 

leur propre numérotation 
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22..  LLiissttee  ddeess  ssyyssttèèmmeess  ddee  DDééppaarrttaaggeess  ccoouurraammmmeenntt  
uuttiilliissééss  
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2.1. Départages utilisant les propres résultats du Joueur 
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2.2 Systèmes de Départage utilisant les résultats des 
adversaires 
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2.3 Systèmes de départage utilisant les classements 
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33..  AApppplliiccaattiioonn  ddeess  SSyyssttèèmmeess  ddee  DDééppaarrttaaggee  aauuxx  
ddiifffféérreennttss  ttyyppeess  ddee  TToouurrnnooiiss..  ((AA..GG..  9988))  
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- Tournoi Individuel Toutes Rondes : 
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- Tournoi par Equipes Toutes Rondes: 
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- Système Suisse Individuel (tous les joueurs ayant un 
classement cohérent) : 
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- Système Suisse Individuel (la plupart des joueurs étant 
classés, les Elo n'étant pas cohérents) : 
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  - Système Suisse Individuel (la plupart des joueurs étant 
non classés) : 
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Plusieurs options sont envisageables : Le forfait tout compris. Pour une grosse 
semaine, il faut compter env. CHF 500. dès 2500 points avec un incrément 
de 5 CHF par point (Open de Genève). 
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Pour les tournois internationaux, ne pas oublier les agences de voyage qui peuvent 
offrir éventuellement à bon compte voire gratuitement les billets des 
participants. 

IInnffoorrmmaattiioonnss,,  mmééddiiaa..  

Informations typiquement relatives aux organisations 
d’échecs. 
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SSuuppppoorrtt  mmééddiiaattiiqquuee  
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CCCaaalllcccuuulll   dddeee   lllaaa   fffooorrrccceee   ddd’’’uuunnn   jjjooouuueeeuuurrr   pppaaarrr   llleee   ccclllaaasssssseeemmmeeennnttt   
EEElllooo   [[[555]]]   [[[444]]][[[999]]]   

AApppprroocchhee  iinnttuuiittiivvee  
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AApppprroocchhee  tthhééoorriiqquuee  [[55,,  ppaaggee  114444--55]]  
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Posons : Dab= Z*ln(P(a-b)/(1-P(a-b))) ; de même Dac et Dbc {3} 
+�������������@����S���Z����,H.�
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AApppplliiccaattiioonn  pprraattiiqquuee  FFSSEE  [[99]]  
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3 Introduction de joueurs dans la LC 
3.1 Chaque membre de la FSE est introduit automatiquement dans la LC, dés qu’il a disputé sept parties que l’on 
puisse prendre en compte. 
Les nouveaux joueurs reçoivent au minimum 1450 points. 
3.2 En CSE, TC, CS, CSI, CSG et CFI toutes les parties peuvent être prises en compte, les adversaires non 
classés sont estimés selon les directives de la CAF.Dans tous les autres tournois, seules les parties contre des 
adversaires classés sur une liste de classement reconnue par la CAF peuvent être prises en compte. 
3.3 Calcul des premiers points de classement Les premiers points de classement d'un joueur sont calculés de 
telle façon que si les parties à disposition étaient reprises en compte, il résulterait un gain/une perte de 0 point. 
Cela correspond à la performance du joueur pour ses parties. 
3.4 Les joueurs étrangers qui s’affilient  à la FSE et qui figurent sur une liste de classement étrangère reconnue 
par la FSE sont introduits dans la LC avec un classement correspondant. 
3.5 Si un joueur figurant déjà sur une liste de classement reconnue par la FSE, est annoncée à FSE, le 
�

Calcul des points de classement 
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Coefficient de progression 
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Différence des points de classement 
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Initialisation du joueur 
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jeux adversaires résultat différence1 escompté dpoints points 
1 1400 1 401.376 0.910 3.2 3.2 
2 1800 0.5 1.376 0.502 17.9 -0.1 
3 1700 0 101.376 0.642 12.9 -23.1 
4 1600 1 201.376 0.761 8.6 8.6 
5 1750 1 51.376 0.573 15.4 15.4 
6 1550 1 251.376 0.810 6.9 6.9 
7 2000 0 -198.624 0.242 27.3 -8.7 

   0.637 100.000  
 1685.71429 4.5 0.643 115.661somme 2.2 
   0.664 120.000  
 EloN1= 1801 0.027 20.000eloN2 1803.6 
       
 D= 400     
       

 2S%;7%Z��$��;h8������ z=D/(ln(p/(1-p)))   
�

différence de points par ittération

1800
1801
1802
1803
1804
1805
1806
1807
1808
1809
1810

2.2 1.6 1.1 0.0

�
�

PPPrrraaatttiiiqqquuueeesss   aaavvveeeccc   dddiiiffffffééérrreeennntttsss   ppprrrooogggrrraaammmmmmeeesss   
ddd’’’aaappppppaaarrriiieeemmmeeennnttt   

SSwwiissss--MMaannaaggeerr  

Les liens 
2������������
���	��������

��
2������������0����
����	����
�����	��������
����



�

 

36/36 
 

�

Initialisation du tournoi  

L’interface de création des données pour  transmission aux LC 

LLee  PPAAPPII  

Les liens 
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Initialisation du tournoi 

L’interface de création des données pour  transmission aux LC 

LLee  SSwwiissss--cchheessss  
Ce programme n’est qu’en allemand et en anglais. 

Les liens 
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Initialisation du tournoi 

L’interface de création des données pour  transmission aux LC 
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i URL :http://www.fide.com/    ou http://www.fvde.ch/arbitrage/ 


